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Η ΕΝΤΟΛΗ for
Με την εντολή for δημιουργούμε βρόχους επανάληψης 
σε ένα πρόγραμμα. Η σύνταξη είναι: 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for ( έκφραση_1; συνθήκη; έκφραση_2 )  
{  
 …  
 …  /* οµάδα εντολών */  
 …  
} 

Για όσο η  συνθήκη =  ΑΛΗΘΗΣ, εκτελείται ξανά και 
ξανά η ομάδα εντολών μέσα στα άγκιστρα. 

Αν κάποια στιγμή η  συνθήκη =  ΨΕΥΔΗΣ, τότε 
σταματά η εκτέλεση της ομάδας εντολών μέσα στα 
άγκιστρα.



Η ΕΝΤΟΛΗ for
Η πιο συχνή χρήση της for γίνεται με κάποια ακέραια 
μεταβλητή. Για παράδειγμα: 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for ( i=1; i<=10; i++ )  
{  
 …  
 …  /* οµάδα εντολών */  
 …  
} 

αλλαγής της  
τιμής με κάθε 
επανάληψηέλεγχος  

συνθήκης

αρχικοποίηση 
της  

μεταβλητής

Στο παραπάνω παράδειγμα, η μεταβλητή i αρχικά 
λαμβάνει την τιμή 1. Μετά από κάθε επανάληψη, η τιμή 
της i αυξάνει κατά 1. Ο βρόχος επαναλαμβάνεται για 
όσο ισχύει η συνθήκη i<=10 (άρα ο βρόχος θα 
εκτελεστεί συνολικά 10 φορές).



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: ΑΥΞΗΣΗ ΚΑΤΑ 1
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: ΜΕΙΩΣΗ ΚΑΤΑ 1
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: ΑΥΞΗΣΗ ΚΑΤΑ 2
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: ΜΕΙΩΣΗ ΚΑΤΑ 2
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Η ΕΝΤΟΛΗ for
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Αν στην εντολή for η συνθήκη είναι εξ’ αρχής  
ΨΕΥΔΗΣ, τότε δε θα εκτελεστεί καμία φορά η ομάδα 
εντολών μέσα στα άγκιστρα. Π.χ.

for ( i=1; i>5; i++ )  
{  
 …  /* δε θα εκτελεστεί*/  
} 

ΕΞ’ ΑΡΧΗΣ ΨΕΥΔΗΣ 
διότι η αρχική τιμή είναι 

i = 1 < 5



Η ΕΝΤΟΛΗ for
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Αν στην εντολή for η συνθήκη είναι πάντοτε  ΑΛΗΘΗΣ, 
τότε οι επαναλήψεις δεν τερματίζονται ποτέ 
(ατέρμονος βρόχος). Π.χ.

for ( i=1; i>0; i++ )  
{  
 …  /* θα επαναλαµβάνονται συνεχώς*/  
} 

ΠΑΝΤΑ ΑΛΗΘΗΣ  
διότι i = 1, 2, 3, … > 0



Η ΕΝΤΟΛΗ for
Τα ορίσματα της εντολής for μπορούν να περιέχουν 
περισσότερες από μία εντολές, χωρισμένες με κόμμα. 
Π.χ.
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for ( i=1, j=5; i*j <= 8; i++, j-- )  
{  
 …  
 …  /* οµάδα εντολών */  
 …  
} 

δύο 
εντολές 

αρχικοποίησης

συνθήκη 
δύο  

μεταβλητών

αλλαγής της  
τιμής σε δύο 
μεταβλητές



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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Η ΕΝΤΟΛΗ break
H εντολή break χρησιμοποιείται για τον άμεσο 
τερματισμό ενός βρόχου επανάληψης, μέσω του 
ελέγχου κάποιας συνθήκης:
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for ( έκφραση_1; συνθήκη; έκφραση_2 )  
{  
 …  
   if (συνθήκη) 
      break;   
 …  
} 

Αν ικανοποιείται η συνθήκη, η εντολή break τερματίζει 
τις επαναλήψεις και το πρόγραμμα συνεχίζει μετά το 
βρόχο. ΠΡΟΣΟΧΗ: όσες εντολές έχουν μείνει μέσα στο 
βρόχο μετά το break δεν εκτελούνται!

άμεσος  
τερματισμός 

του βρόχου for



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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Η ΕΝΤΟΛΗ continue
H εντολή continue χρησιμοποιείται για τον άμεση 
έναρξη της επόμενης επανάληψης ενός βρόχου, μέσω 
του ελέγχου κάποιας συνθήκης. Π.χ.
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for ( έκφραση_1; συνθήκη; έκφραση_2 )  
{  
 …  
   if (συνθήκη) 
      continue;   
 …  
} 

Η εντολή continue αναγκάζει το βρόχο να συνεχίσει 
από την αρχή της επόμενης επανάληψης. Όσες εντολές 
έχουν μείνει μέσα στο βρόχο μετά το continue δεν 
εκτελούνται στην τρέχουσα επανάληψη!

από εδώ πάει 
στην αρχή της 

επόμενης 
επανάληψης



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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όταν i=3 δεν 
εκτυπώθηκε το 
printf μετά το if



ΕΝΘΕΤΟΙ ΒΡΟΧΟΙ for
Ένας βρόχος επανάληψης for μπορεί να είναι ένθετος 
μέσα σε ένα άλλο βρόχο for. Η σύνταξη είναι: 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for ( έκφραση_1; συνθήκη; έκφραση_2 )  
{  
  … 
  …  
  for ( έκφραση_1; συνθήκη; έκφραση_2 )   
  {  
   …  
   …  
  }  
  … 
  …  
} (ένθετος βρόχος)



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
Εκτελώντας το πρόγραμμα, δίνουμε τις τιμές μία σε 
κάθε σειρά (πατώντας enter μετά από κάθε τιμή) και 
παίρνουμε, για παράδειγμα, τα εξής αποτελέσματα: 
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Η ΕΝΤΟΛΗ while

Με την εντολή while δημιουργούμε βρόχους 
επανάληψης βάση μιας συνθήκης μόνο. Η σύνταξη είναι:  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while ( συνθήκη )  
{  
 …  
 …  /* οµάδα εντολών */  
 …  
} 

Για όσο η  συνθήκη =  ΑΛΗΘΗΣ, εκτελείται ξανά και 
ξανά η ομάδα εντολών μέσα στα άγκιστρα. 

Αν κάποια στιγμή η  συνθήκη =  ΨΕΥΔΗΣ, τότε 
σταματά η εκτέλεση της ομάδας εντολών μέσα στα 
άγκιστρα.



Η ΕΝΤΟΛΗ while
Η εντολή while χρησιμοποιείται κυρίως όταν δεν 
γνωρίζουμε εκ των προτέρων τον ακριβή αριθμό των 
επαναλήψεων που θα χρειαστεί να γίνουν.
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Αν η συνθήκη είναι πάντα ΑΛΗΘΗΣ, τότε οι 
επαναλήψεις δεν σταματούν ποτέ και ο βρόχος έναι 
ατέρμονος.

Αν η συνθήκη είναι εξ’ αρχής ΨΕΥΔΗΣ, τότε οι ομάδα 
εντολών μέσα στη while δε θα εκτελεστεί ποτέ.



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
Γράψτε ένα πρόγραμμα στο οποίο δίνουμε ακέραιους αριθμούς, μέχρι να 
εισάγουμε 0. Στο τέλος, εκτυπώνεται το πλήθος των θετικών και αρνητικών 
αριθμών (χωρίς το 0).
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Η ΕΝΤΟΛΗ  do - while
Η εντολή while μπορεί να βρίσκεται στο τέλος ενός βρόχου 
επανάληψης, εάν στην αρχή υπάρχει η εντολή do. Η σύνταξη 
είναι: 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do  
{  
 …  
 …  /* οµάδα εντολών */  
 …  
}while ( συνθήκη ); 

Για όσο η  συνθήκη =  ΑΛΗΘΗΣ, εκτελείται ξανά και 
ξανά η ομάδα εντολών μέσα στα άγκιστρα. 

Αν κάποια στιγμή η  συνθήκη =  ΨΕΥΔΗΣ, τότε 
σταματά η εκτέλεση της ομάδας εντολών μέσα στα 
άγκιστρα.



Η ΕΝΤΟΛΗ  do - while
Η εντολή do - while χρησιμοποιείται λιγότερο συχνά 
από την while ή την for και είναι εναλλακτική αυτών.
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Η ομάδα εντολών που υπάρχουν μέσα στα άγκιστρα 
εκτελούνται τουλάχιστον μια φορά, καθώς ο έλεγχος 
της συνθήκης γίνεται στο τέλος.

Στο τέλος της συνθήκης while πρέπει να υπάρχει ; 

Όποιο πρόβλημα λύνεται με τη χρήση της do - while 
μπορεί να λυθεί εναλλακτικά και με την while ή την for.



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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Η ΕΝΤΟΛΗ  goto
Η εντολή goto χρησιμοποιείτε για να μεταφέρει τη ροή 
εκτέλεσης ενός προγράμματος, από κάποιο σημείο σε 
κάποιο άλλο σημείο (της ίδιας όμως συνάρτησης, π.χ. 
εντός της main).
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goto ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ;  
 …  
 …  /* οµάδα εντολών */  
 …  
ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ:  
 …  
 …  /* οµάδα εντολών */  
 …

Όταν το πρόγραμμα συναντήσει το goto ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ, 
θα συνεχίσει από το μοναδικό σημείο που ορίστηκε με 
το όνομα ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ: (είναι απαραίτητη η : ).



ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
Το πρόγραμμα συνεχίζει να ρωτά, μέχρι να δώσουμε 5 
θετικούς αριθμούς. Αν δώσουμε αρνητικό αριθμού, 
εκτυπώνει προειδοποίηση.
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Η ΕΝΤΟΛΗ  goto
Ε π ε ι δ ή τ ο π ρ ό γ ρ α μ μ α π ε ρ ι π λ έ κ ε τ α ι α ν 
χρησιμοποιήσουμε πολλές εντολές goto το καλύτερο 
είναι να αποφεύγουμε εντελώς αυτή την εντολή! Η μόνη 
περίπτωση που δικαιολογείται, είναι για να βγούμε 
εντελώς μέα από ένθετους βρόχους, διότι η break μας 
βγάζει μόνο μέσα από ένα βρόχο τη φορά. Π.χ.
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for ( i = 1; i <= 5; i++ )  
{  
  …  
  for ( j = 1; j <= 10; j++ )   
  {  
   …  
   if (συνθήκη) goto ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ;  
  }  
}  
TΟΠΟΘΕΣΙΑ: 


